
Дидактические игры, направленные на развитие 

любознательности, познавательного интереса и 

познавательной потребности 

 
Познавательная активность- это активность, возникающая по поводу 

познания и в его процессе, проявляющаяся у ребенка в любознательности.  

Выражается в заинтересованном принятии информации, в желании уточнить и 

углубить свои знания, в самостоятельном поиске ответов на интересующие 

вопросы, в проявлении инициативности и волевых усилий в процессе овладения 

знаниями, в умении усвоить способ познания и применить его в другом 

материале. 

 
 

«Собери в корзину» 
Материал: плоскостные изображения овощей и фруктов, корзины. 

Ход игры: педагог предлагает детям собрать овощи и фрукты в корзину. Дети 

раскладывают в ряд огурцы и помидоры. Сравниваем их по количеству. Чего 

больше? (меньше). На сколько огурцов больше, чем помидор? Что нужно 

сделать, чтобы помидор стало столько, сколько огурцов? При этом уточняем, 

как получилось 3 помидора? Как получилось число 3? 

«Выставка игрушек» 
Материал: цифры, изображения предметов в разном количестве (грибы, 

бабочки, яблоки, клубника, листики). 

Ход игры: ведущий приглашает детей на выставку игрушек, обращает их 

внимание на цифры, которые расположены на полках. К этим цифрам надо 

расставить определенное количество игрушек. Затем дети объясняют 

правильность своих действий. Предлагаем детям составить числа 4, 5 из 



разных игрушек. При этом уточняем, их скольких единиц состоит 

определенное число. На другие полки дети расставляют по два вида игрушек 

так, чтобы всего на полке стояло 3 (4, 5) игрушек. Уточняем, как дети 

составили числа их двух меньших. 

«Кто больше запомнит» 
Ход игры: В игре принимают участие несколько детей. Им предлагается в 

течение нескольких минут увидеть вокруг себя как можно больше предметов 

одного и того же цвета, величины, формы. По сигналу один ребенок 

начинает называть, а другой дополняет. 

«Рыбки» 
Материал: картинки с цифрами и рыбками. 

Ход игры: Сравни количество рыбок, различающихся по цвету туловища, по 

размеру, по цвету хвоста и плавников, по форме, по направлению движения. 

Состав числа 10, из каких чисел можно составить? 

«Скажи правильно» 
Материал: коробка, цифры 

Ход игры: Откройте коробки и выложите числовой ряд от 1 до 10 

слева направо. Все приготовились, начали работать: покажите число больше 

5 на 1 (6); маленькое число (1); число, которое меньше 7 на 1 (6); число, 

обозначающее день недели - вторник (2); число, последующее числа 4(5). 

«Красивый узор» 

Материал: полоски чистой плотной бумаги по числу детей, 

геометрические формы разной величины для выкладывания узора (круги, 

квадраты, ромбы, шестиугольники и др.); подносики, наборное полотно. 

Ход игры: педагог раздает детям листы бумаги и ставит на стол подносы с 

геометрическими формами. Говорит, что сейчас они будут выкладывать 

красивый узор, показывает образец действия: «Большой квадрат. (Берет 

форму и вставляет в наборное полотно). Маленький квадрат, еще маленький 

квадрат». (Вновь вставляет в полотно и т. д.) затем педагог предлагает 

выкладывать формы под диктовку. Вначале он следит не только за 

правильным чередованием величин, но и затем, чтобы дети действовали 

слева направо и соблюдали одинаковое расстояние между элементами.  
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